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(54) Title: STOPWATCH FOR GAMES OF CHESS 

(54) Bezeichnung: SCHACHUHR 

(57) Abstract 

A stopwatch for games of chess is designed as 
an electronic stopwatch with preferably two analogue 
dials, actuating keys for each player and an electronic 
control of the measurement of different play times. 
The object of the invention is to develop a stopwatch 
for games of chess with parallel analogue and digi- 
tal play time displays, an optimum display of the re- 
maining play time and a direct flip-over indication of 
the end of the play time. For that purpose, this stop- 
watch for games of chess with analogue and digital 
play time displays and an electronic control circuit is 
characterised in that the play time displays are sepa- 
rated, arranged at determined positions in relation to 
each other and synchronically interconnected. To dis- 
play the remaining play time and the end of the play 
time they have analogue flip-over displays and elec- 
tronic flip-over displays arranged above, below or be- 
sides the analogue flip-over displays and synchroni- 
cally connected thereto. This stopwatch also allows 
various play programmes to be automatically adjusted 
and controlled by means of an electronic programme selection table. 




(57) Zusammenfassung 

Die Erfindung betrifft eine Schachuhr, die als elektronische Schachuhr vorzugsweise zwei analoge Zeigeranzeigen, Betatigungstasten 
fUr jeden Spieler und eine elektronische Steuerung der Zeitmessung unterschiedlicher Spielzeiten besitzt. Aufgabe ist es, eine Schachuhr 
zu entwickeln, deren Aufbau eine parallele analoge und digitale Spielzeitanzeige und eine optimale Anzeigegestaltung des letzten 
Spielzeitabschnittes sowie des direkten Spielzeitendes durch Blattchenfall ermoglicht. Dies wird dadurch geldst, dafi die erfindungsgemaBe 
Schachuhr, bestehend aus analogen und digitalen Spielzeitanzeigen und elektronischer Steuerschaltung, dadurch gekennzeichnet ist, dafi 
diese Spielzeitanzeigen getrennt in bestimmter Position zueinander angeordnet und synchron geschaltet sind und dafi sie fur den letzten 
Spielabschnitt und das Spiel end e analoge Blattchenfallanzeigen und Gber, unter oder neben diesen angeordnete synchron geschaltete 
elektronische Blattchenfallanzeigen besitzen. AuBerdem sind mit der erfindungsgemaBen Schachuhr flber eine elektronische Programmtafel 
unterschiedliche Spiel programme automatisch einstelK und steuerbar. 
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Schachuhr 

Die Erfindung betrifft eine Schachuhr, die vorzugsweise als 
5 elektronische Schachuhr zwei analoge Zeitanzeigevor- 
richtungen, Umschalt- und Betatigungstasten fur jeden 
Spieler sowie eine elektronische Steuerung der Zeitmessung 
fur unterschiedliche Spielzeiten besitzt. 

10 Bekannt sind mehrere Ausfiihrungen unterschiedl icher 
mechanischer oder elektronischer Schachuhren fiir 
unterschiedliche Spielsysteme , Spielarten und -programme. 
Die bewahrte und bekannte Spiel-Zei tanze ige durch Zeiger 
sichert die gewohnte schnelle Zeitinf ormation beim Spiel 

15 mittels bekannter batteriebetriebener Quarz-Uhr-Lauf werke . 

Es sind Losungen bekannt, bei denen die mechanischen 
Uhrwerke durch analoge Quarzuhrwerke ersetzt wurden und die 
elektronischen Signale der Ansteuerung der Quarzuhrwerke 
20 benutzt werclen, urn eine genaue Spielzeit-Endanzeige durch 
gesteuerte exakte Fallzeigeranzeige zu erreichen. Eine 
solche elektronische Schachuhr ist in der DE 35 05 263 Al 
beschrieben, die auf der Losung gemaB DE 33 12 075 Al 
auf baut . 

25 

Diese Uhrwerke bestehen aus einem quarzgesteuerten 
elektronischen Zeitmodul fiir unterschiedliche Zeiten sowohl 
fiir Normalpartien als auch fiir Bl i tzschachpart ien , wobei 
das Ziffernblatt unterschiedliche Abstande fiir verschiedene 

30 Spielarten aufweisen kann . Jeder Zeitanze igevorrichtung ist 
ein Fallzeiger zugeordnet, der am Ziffernblatt angeordnet 
und so bemessen ist, daft er vor Erreichen der 12-Uhr- 
Stellung des Minutenzeigers angehoben und so lange gehalten 
wird, bis er von der Spitze des Minutenzeigers fallt, sobald 

35 dieser die 1 2-Uhr-Stellung erreicht hat. Da keine exakte 
Abstimmung 



ERSATZBLATT (REGEL 26) 



WO 97/07484 PCT/DE9 6/0 1527 



-2- 



zwischen Minuten- und Fallzeiger moglich ist und sich daher 
erhebliche Ungenauigkeiten bei der Bedenkzeit der Spieler 
und ihrer Chancengleichheit ergeben, wurde dem Fallzeiger 
eine Verr iegelungsarret ierung mit Impulszahleinrichtung 
5 zugeordnet. Ein Freigabeimpuls fur die Arretierung soil 

eine exaktere Zeitanzeige ermoglichen • Nachteilig ist jedoch 
der hohe elektromechanische Aufwand fiir diese Ver riegelungs- 
einrichtung und damit ihre leichte Storanf alligkeit . 

10 Weitere elektronische Schachuhren mit digitaler 

Spielzeitanzeige gestatten die Anzeige der Restspielzeit 
unter Berucksicht igung von spielprogrammbedingten Zeitzu- 
gaben oder Zeitabziigen in direkt ablesbarer Form. Solche 
Losungen sind z.B. in den Patentschrif ten DE 34 27 433 Al , 

15 DE 38 20 915 Al und NL 93 00 805 ausfuhrlich beschrieben. 
Bei diesen Losungen sind auch fiir das Erkennen des 
Spielzeitendes die digitalen Anzeigen vorgesehen. Obwohl 
diese Zeitanzeigeeinrichtungen uber die verbriiuchte bzw. die 
noch zur Verfiigung stehende Bedenkzeit informieren, die 

20 genau angezeigt wird, sind sie besonders fiir die letzten 
Spielminuten auf einen Blick zu schwer ablesbar. Da beira 
Blitzschach die Ziige rasch hintereinander auszufiihren sind, 
ist eine optisch schnell und genau erfaBbare Zeitanzeige 
erf orderlich . 

25 

Eine jeweils analpge und digitale Anzeige der Spielzeit 
erfolgt gemafl Patentschr i f t FR 26 85 502 , die eine 
Ausfiihrung mit beiden Anzeigen beinhaltet. In dieser 
genannten Schrift FR 26 85 502 werden die digitale und 
30 analoge Zeitanzeige parallel sichtbar und sind unter 
Zuhilfenahme einer Mikroprozessorsteuerung zeit- 
synchronis iert . Auflerdem ist es moglich, iiber eine Reihe 
von Impulsen eine Schnellverstellung der Ze iger auf 
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vorgegebene Positionen zu applizieren und eine schnelle 
Zeigerverstellung der Analoganzeige auf die Startzeit zu 
ermoglichen. Durch die Digitalanzeige ist die Anzeige von 
Erganzungsinformationen moglich, vorzugsweise Datum, Uhr- 
5 zeit, Anzahl der Spielzuge und die Zeit, die seit Beginn des 
Spiels vergangen ist. Obwohl diese bekannte Schachuhr durch 
digitale und analoge Zeitanzeige und die Anzeige weiterer 
Informationen fur den Spielablauf uber eine Mikroprozessor- 
steuerung, die die Befehle der Funkt ionstasten umsetzt, 
10 auflerst vielfaltig einsetzbar 1st, besitzt sie jedoch 

Nachteile bei der Anzeige des letzten Spielabschnittes . 
Dieser ist in keiner Weise fur den Spieler deutlich 
erkennbar hervorgehoben . So sind diese Uhren fur ihren 
Gebrauch im Schnell- oder Blitzschach nicht vorteilhaft. 

15 

Die Aufgabe der vorliegenden Erfindung ist es, eine Schach- 
uhr zu entwickeln, die durch ihren Aufbau die parallele 
Anzeige der Spielzeit in analoger Zeigeranzeige und in 
digitaler Anzeige und eine optimale Gestaltung der Anzeige 
20 des Spielzeitendes , vorrangig des letzten Spielabschnittes 
und des direkten Spielendes durch Blattchenf all ermoglicht. 

Erf indungsgemafi wird diese Aufgabe durch eine aus zwei 
analogen Spielzeitanze igen , einer elektronischen Steuer- 

25 schaltung, einer digitalen Spielzeitanzeige und zwei 

Hauptbetatigungstasten bestehende Schachuhr gelost, die 
dadurch gekennze ichnet ist, daB die analogen Spielzeit- 
anzeigen je eine uber, unter oder neben diesen angeordnete 
digitale Spielzeitanzeige und die wie bekannt angeordneten 

30 analogen Blattchenf allanzeigen je eine uber, unter oder 

neben diesen angeordnete elektronische Blattchenf allanzeige 
fur den Ablauf des letzten Spielabschnittes und des Spiel- 
zeitendes besitzen. Zwei Lichtsignalanze igen ermoglichen 
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erf indungsgemafi eine verschiedenf arbige Anzeige der Spiel- 
zeitdauer, der letzten Spielminute und des Spielzeitendes . 
Mit einer Programmtaf el ist mittels weiterer Schaltein- 
richtungen und Funktionstasten eine elektronische Programm- 
5 wahl fur unterschiedliche Spielarten bzw. Spiel- oder 

Bedenkzeiten bzw. Spielregeln moglich, wobei das ausgewahlte 
Programm auf einer Programmanzeige sichtbar ist. Die 
digitalen Spielzeitanzeigen der erf indungsgemaBen Schachuhr 
bestehen wie bekannt aus Flussigkr istallanzeigen und 
10 besitzen eine Stunden - Minuten - Sekunden - Digitalanzeige 
fur die Restspielzeit beider Spieler. 

Die analogen Spielzeitanzeigen der erf indungsgemaflen Schach- 
uhr sind wie bekannt als Zeigeruhrwerk ausgebildet und 

15 besitzen eine Minutenschritt - Schaltung* 

Die analoge Blattchenf allanzeige , bestehend aus Fall- 
blattchen, sind so angeordnet, daB sie durch Bewegung des 
Minutenzeigers sofort nach Ausfiihrung des letzten 
Minutenschrittes der Spielzeit genau in der 60. Sekunde 

20 fallen und dadurch sofort sekundengenau das Spielzeitende 
anzeigen. 

Samtliche Funktionen, Programme, Anzeigen der Spielzeiten 
u.a. werden durch eine elektronische Steuerschaltung mit 
25 Mikroprozessor und weiteren elektronischen Baute ilgruppen 
gesteuert. 

Zur schnellen optischen Erfassung fur die Spieler ist der 
Ablauf des letzten Spielabschnittes , vorzugsweise der 
30 letzten Spielminute von wesentlicher Bedeutung und ist durch 
die elektronischen Blattchenf allanzeigen , erf indungsgemafi 
als grafische Diagramme dargestellt, verdeutlicht . 

Die erfindungsgemafien grafisch dargestellten elektronischen 
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Blattchenf allanzeigen konnen als unterschiedl iche Diagrarame 
ausgefiihrt sein, wie Saulen- , Kreis- oder Liniendiagramm , 
vorzugsweise jedoch als Balkendiagramme . Das Feld jedes 
erf indungsgemaflen Balkendiagramms fur den letzten Spiel- 
5 abschnitt, vorzugsweise die letzte Spielminute, ist in 
mehrere Segmente in Sekunden- oder Mehrsekundenabstanden 
unterteilt und/oder in verschiedenen Farben und Helligkeiten 
ausgefiihrt. Jede digitale Spielzeitanzeige fiir die Rest- 
spielzeit und analoge Spielzeitanzeige fiir die aktivierte 

10 Spielzeit sind fiir einen Spieler zei tsynchronisiert iiber 
einen Mikroprozessor der elekronischen Steuerschaltung 
geschaltet. Ebenso ist jede elektronische Blattchenf all- 
anzeige fiir den letzten Spielabschnitt und das Spielzeit- 
ende mit der analogen Blattchenf allanzeige fiir das 

15 Spielzeitende fur jeden Spieler uber den Mikroprozessor der 
elektronischen Steuerschaltung zei tsynchronisiert 
geschaltet. Dadurch ist fur jeden Spieler eine doppelte 
Signalisierung des Spielendes durch genauen zeitlichen 
Ablauf des letzten Spielabschnittes und die sofortige 

20 Spielzeit - Endanzeige moglich. Optisch deutlich sichtbar 
sind das auf einanderf olgende Verloschen der Segmente des 
Diagramraf eldes sowie das Verloschen des letzten Segments im 
Feld des Balkendiagramms gleichzeitig mit dem Fallen des 
Fallzeigers am Spielzeitende. 

25 

Weiterhin ist es erf indungsgemafi moglich, dafi die Licht- 
signalanzeigen der Schachuhr fiir jeden Spieler farbige 
Lichtsignale iiber eine Leuchtdiode anzuzeigen, die 
vorzugsweise in einer Farbe (griin) die aktivierte Spielzeit, 
30 in einer zweiten Farbe (gelb) den letzten Spielabschnitt und 
in einer dritten Farbe (rot) das Spielzeitende 
signalisieren. Die Lichtsignalanzeigen sind iiber Schalter 
ein- und ausstellbar. 
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Die erf indungsgemafte Schachuhr besitzt au!3erdem neben den 
bekannten Hauptbetat igungstasten fur die Spieler weitere 
Schalteinrichtungen, die nach einer Programmtaf el auf der 
Riickseite des Uhrengehauses uber Funkt ionstasten die Wahl 
unterschiedlicher Spielprogramme oder -regeln ermoglicht. 
Durch die elekt roni sche Steuerschaltung sind entsprechend 
der jeweiligen Spielprogrammerf ordernisse die Zeiger jeder 
analogen Spielzeitanzeige automatisch auf vorgegebene 
Posit ionen einstellbar. Ebenso ist erf indungsgeraafi der 
letzte Zeitstand jedes eingestellten Spielprogramms bei 
Spielunterbrechung uber eine Betatigungseinrichtung als 
stromsparender stand-by-Zustand einstell- und wieder 
reaktivierbar , so dafc die letzte Programmeinstellung beim 
Ausschalten der Uhr stets erhalten bleibt. 

Die erf indungsgemaBe Schachuhr besitzt durch ihren Aufbau 
wesentliche Vorteile beziiglich 'ihrer Funktionen und ihrer 
Bedienung. Fur die Spieler ermoglicht sie eine exaktere, 
iibersichtlichere und optisch deutlichere Zei tkontrolle durch 
die elektronisch gesteuerten analogen und zeitsynchronen 
digitalen Spielzeitanzeigen und Blattchenf allanzeigen . Die 
Anzeigen des letzten Spielabschnittes in Form eines 
reduzierbaren Balkendiagramms mittels des LCD-Feldes und 
das Verloschen des letzten Segments jedes Diagramms 
zeitgleich mit den bekannten weithin sichtbaren 
Fallzeigeranzeigen geben fur Spieler und Schiedsrichter 
gut erkennbare Informat ionen des letzten Spielab- 
schnittes und zeigen sekundengenau das Spielzeitende an. 
So werden unabhangig von mechanischen Ungenauigkeiten exakt 
der Ablauf des letzten Spielabschnittes und die letzte 
Sekunde des Spiels signalisiert . 

Fur die Unterbrechung des Spiels ist es vorteilhaft, uber 



ERSATZBLATT (REGEL 26) 



WO 97/07484 PCT/DE96/01527 



-7- 



den sogenannten stand-by-Zustand der Uhr den letzten Zeit- 
stand sowie die eingestellte Programmierung nach 
Reaktivierung sofort wieder zur Verfugung zu haben. 

5 Uber die elektronische Programmwahl sind die verschiedenen 
Spielprogramrae anhand einer Programmtaf el uber Funktions- 
tasten einstellbar. Alle bekannten Bedenkzeit-und 
Bonuszeitvarianten sind uber diese Programmwahl zu 
erstellen. Die Zeigeranzeigen zeigen jeweils die aktivierten 
10 Spielzeiten an, die Bonuszeiten erscheinen auf den digitalen 
LCD-Display-Anzeigen fur die realen Restspielzeiten . 

Die Erfindung soil nachfolgend an Ausf lihrungsbeispielen der 
erf indungsgemaBen Schachuhr in mehreren Figuren dargestellt 
15 werden. 

Es zeigen: Figur 1: die Vorderansicht als Gesamtansicht mit 

analogen und digitalen Spielzeitanzeigen , 
analogen und elektronischen 
Blattchenf allanzeigen 
20 Figur 2: die Ruckseite nach Figur 1 

Figur 3: die Vorderansicht als Gesamtansicht mit 

analogen und digitalen Spielzeitanzeigen, 
elektronischen Blattchenf allanzeigen 
Figur 4: die Ruckseite nach Figur 3 
25 Figur 5: das Schaltschema fiir digitale 

Spielzeitanzeigen und elektronische 
Blattchenf allanzeigen im Display 
Figur 6: die analoge Blattchenf allanzeige nach 
Figur 1 . 



30 



Die erf indungsgemafle Schachuhr wird nachfolgend anhand der 
Figuren 1 und 2 als Ausf uhrungsbeispiel beschrieben. Sie 
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besteht im wesentlichen aus den bekannten Bauteilen der 
analogen Spielze itanzeige 4, d.h. aus zwei Zeigeruhrwerken, 
aus den bekannten Hauptbetat igungstasten 5 fur die Spieler, 
aus einer elektronischen Steuerschaltung mit Mikroprozessor 
5 und aus verschiedenen elektronischen digitalen Anzeige- 
feldern fur die Kontrolle des Spielablauf s . Alle 
mechanischen und elektronischen Bauteile sind in einem 
Gehause untergebracht . Neben den analogen Zeigeranzeigen 4, 
die eine Minutenschr itt-Schaltung der analog-elektronischen 

10 Zeigerzeitanzeige besitzen und laut ausgewahltem Programm 
nach Programmf eld 13 die aktivierte Programmspielzeit 
anzeigen, besitzt die Uhr fur jeden Spieler eine digitale 
Spielzeitanzeige 3 als Fliissigkr istallanzeige fiir die An- 
zeige der Restspielzeit in Stunden - Minuten - Sekunden. 

15 Diese digitale Spielzeitanzeige 3 ist laut Figur 1 
vorzugsweise uber der analogen Spielzeitanzeige 4 
angeordnet. Desweiteren besitzt die Schachuhr nach Figur 1 
fiir die exakte und deutliche Darstellung des letzten 
Spielabschnittes , vorzugsweise der letzten Spielminute, fiir 

20 jeden Spieler eine analoge Blattchenf allanzeige 2 mit 

Fallzeigern innerhalb der analogen Spielzeitanzeigen 4 und 
je eine elektronische Blattchenf allanzeige 1. Diese analogen. 
Blattchenf allanzeigen 2 rait den mechani schen Fallblattchen 
sind so angeordnet, dafl sie durch Bewegung der Minutenzeiger 

25 11 jeder Zeigeranzeige 4 sofort nach Ausfiihrung des letzten 
Minutenschrittes genau in der 60. Sekunde fallen. Die 
elektronischen Blattchenf allanzeigen 1 liegen in Form 
sogenannter Balkendiagramme nach Figur 1 unterhalb der 
Zeigeranzeigen 4 und zeigen den Verlauf des letzten 

30 Spielabschnittes, vorzugsweise der letzten Spielminute, 
unterteilt in einzelne Segmente fiir jeweils eine oder 
mehrere Sekunden an. Die Balkendiagramnme der 
elektronischen Blattchenf allanzeigen 1 sind in einzelne 
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Segmente, vorzugsweise fiir jede Sekunde oder jede dritte 
Sekunde unterteilt und konnen in unterschiedl icher Farbe 
und/oder hell - dunkel - Abstufung ausgefuhrt sein. Der 
Verbrauch der letzten Spielminute wird durch die 
5 elektronischen Balkendiagramme durch schr ittweises Ver- 

loschen einzelner Segmente im Feld jedes Diagramms z.B. in 
diskreten Sekundenabschnitten grafisch und/oder optisch 
dargestellt. Das Verschwinden des letzten Segments des 
Balkendiagramms kann auch durch Aufleuchten (Blinken) des 
10 gesamten Blattchenf allfeldes und/oder eine Leuchtdioden- 
anzeige 9 als Spielzeitende signalisiert werden. 

Da jede analoge Spielzeitanzeige 4 fiir die aktivierte 
Spielzeit mit der entsprechenden digitalen Spielzeitanzeige 

15 3 fur die Restspielzeit und jede elektronische Blattchen- 

fallanzeige 1 fur die letzte Spielminute und das Spielzeit- 
ende mit der analogen Blattchenf allanze ige 2 fiir das 
Spielzeitende uber einen Mikroprozessor der elektronischen 
Steuerschaltung 6 zeitsynchronisiert geschaltet sind, wird 

20 auch das Spielzeitende sekundengenau optisch durch Ver- 

loschen des letzten Segmentes im Feld jedes Balkendiagramms 
und exakt zeitgleich durch Fallen des Blattchenf allzeigers 
2 auf dem Ziffernblatt der Zeigeranzeige 4 in der letzten 
Sekunde angezeigt* 

25 

Aufierdem ist es moglich, dafi fiir jeden Spieler eine Licht- 
signalanzeige 9 (Figur 3) iiber eine Leuchtdiode farbige 
Lichtsignale anzeigt, so daB vorzugsweise jeweils die 
aktive Zeigeranzeige 4 eines Spielers die aktivierte Spiel- 
30 zeit durch eine griin leuchtende Signalanzeige 9, den letzten 
Spielabschnitt durch eine gelb leuchtende Signalanzeige 9 
und das Spielende durch eine rot leuchtende Signalanzeige 9 
signalisiert . 
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Jeder Minutenze iger 11 einer aktiven analogen Spielzeit- 
anzeige 4, d.h. der aktiven Zeigeruhr, bewegt sich ent- 
sprechend der Aktivzeiten des Spielers aufgrund der 
Minutentakt - Schaltung mit Minutenschritten vorwarts . 
5 Die digitale Spielzeitanzeige 3 informiert sekundengenau 
iiber den Fortgang der verbrauchten Spielzeit, d.h, sie 
zahlt ruckwarts und zeigt unter Beriicksichtigung von 
Bonuszeiten stets die verbleibende Restspielzeit jedes 
Spielers an. Die Lichtsignalanzeige 9 ist iiber Schalter 10 
10 ein- und ausschaltbar . 

Figur 2 und 5 zeigen, daB die erf indungsgemafle Schachuhr 
neben den Hauptbetat igungstasten 5 weitere Schaltein- 
richtungen 8 als Funkt ionstasten besitzt, urn u.a. aus 

15 einer Vielzahl unterschiedl icher Spielprograxnme laut 
Programmtaf el 13 auf der Riickseite des Uhrgehauses 
(Figur 2) ein aktives Spielprogramm auszuwahlen. Das 
jeweils ausgewahlte aktivierte Programm ist auf der 
Programmanzeige 7 der Vorderseite der Uhr ablesbar. Ober 

20 diese elektronische Programmwahl entsprechend der 

Programmtaf el 13 werden die Zeiger jeder analogen Spiel- 
zeitanzeige 4 durch die elektronische Steuerschaltung 6 
(Figur 5) automat isch elektronisch auf die vorgesehene 
Spielposition eingestellt, und die zugehorige digitale 

25 Spielzeitanzeige 3 zeigt sofort synchron die gesamte ver- 
bleibende Spielzeit an. Bei Programmwechsel ist demzufolge 
eine automatische Zeigerschnellverstellung auf eine neue 
Startze it mogl ich . 

30 In der jeweils letzten Spielminute (laut Ausf uhrungsbei- 
spiel) zeigen die Balkendiagramme , die sowohl senkrecht 
(Figur 3) als auch waagerecht (Figur 1) angeordnet sein 
konnen, zusatzlich den Zeitverbrauch z.B. sekundengenau 
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grafisch und/oder optisch an, 

Bei Spielunterbrechung besteht die Moglichkeit, den letzten 
Zeitstand fur jeden Spieler fur die eingestellte Spiel- 
5 programmierung liber eine entsprechende Betat igungsein- 

richtung in einen stromsparenden Schlaf zustand (stand-by) 

zu versetzen, so daB die letzte Programmeinstellung erhalten 

bleibt und jederzeit sofort wieder reaktivierbar ist. 

10 Die Figuren 3 und 5 zeigen eine Ausfuhrung der Uhr, bei der 
die Programmanzeige 7, die digitalen Spielzeitanzeigen 3 
und die elektronischen Blattchenf allanzeigen 1 zusammen 
eine elektronische Displayanzeige 12 darstellen. 

15 Wahrend des gesamten Spielverlauf s bleibt die Synchronitat 
zwischen Zeigeranzeige und elektronischer Anzeige durch 
die programmierbare Elektronik erhalten. Dadurch ist die 
erfindungsgemafle Kombination von optisch schnell erfaBbaren 
analogen Zeitanzeigen und der exakten sekundengenauen 

20 Information digitaler Zeitdarstellung mbglich, wodurch auch 
eine Erweiterung der aktiven programmierbaren Spiel- 
programme fur das Schachspiel ermoglicht wird. 
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Aufstellung der verwendeten Bezugszeichen 

1 elektronische Blattchenf allanzeige 

2 analoge Blattchenf allanzeige 
5 3 digitale Spielzeitanzeige 

4 analoge Spielzeitanzeige 

5 Hauptbetatigungstasten 

6 elektronische Steuerschaltung 

7 Programmanzeige 

10 8 weitere Schalteinrichtungen 
9 Lichtsignalanzeige 

10 Schalter fur Lichtsignalanzeige 

11 Minutenzeiger 

12 elektronische Displayanzeige 
15 13 Programmtaf el 
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Patentanspriiche 

1* Schachuhr, bestehend aus zwei analogen Spielzeitanzeigen 
5 als Zeigeranzeigen , einer elektronischen Steuerschaltung, 
einer digitalen Spielzeitanzeige und zwei Hauptbe- 
tatigungstasten, dadurch gekennzeichnet , daB sie 

- fur beide analogen Spielzeitanzeigen (4) getrennt je 
eine iiber, unter oder neben diesen angeordnete digitale 

10 Spielzeitanzeige (3), 

- die bekannten auf den analogen Spielzeitanzeigen (4) 
angeordneten analogen Blattchenf allanzeigen (2) fur das 
Spielzeitende und zwei iiber, unter oder neben diesen 
angeordnete elektronische Blattchenf allanzeigen (1) fur 

15 den Ablauf des letzten Spielabschnittes und das 
Spielzeitende , 

- zwei Lichtsignalanzeigen (9) fur eine verschieden- 
farbige Anzeige der aktivierten Spielzeit, des letzten 
Spielabschnittes und des Spielzeitendes , 

20 - ei:ie Programmanzeige (7) und elektronische *?rogrammwahl 
mit einer Programmtaf el (13) fur unterschiedliche 
Spielzeiten sowie 

- die bekannten Hauptbetat igungstasten (5), eine 
elektronische Steuerschaltung (6) und weitere 

25 Schalteinrichtungen (8) besitzt. 

2 . Schachuhr nach Anspruch 1 , 
dadurch gekennzeichnet, 

daB die digitalen Spielzeitanzeigen (3) vorzugsweise aus 
30 einem LCD- Display bestehen und eine Stunden - Minuten - 
Sekunden Digitalanzeige fur die Restspielzeiten beider 
Spieler besitzen. 

3 . Schachuhr nach Anspruch 1 , 
35 dadurch gekennzeichnet, 

daB die analogen Spielzeitanzeigen (4) als bekanntes 



eRSATZBUTT (RE6EL 26) 1 



WO 97/07484 PCT/DE96/01527 



-14- 



Zeigeruhrwerk ausgebildet sind und eine Minutenschritt 
- Schaltung der analog - elektronischen Zeigerzeitan- 
zeige besitzen. 

5 4. Schachuhr nach Anspruch 1, 
dadurch gekennzeichnet , 

dafi die analogen Blattchenf allanzeigen (2) als bekannte 
mechanische Fallblattchen ausgebildet und so angeordnet 
sind, dafl sie durch Bewegung des Minutenzeigers (11) 
10 jeder analogen Spielzeitanzeige (4) sofort nach 

Ausfvihrung des letzten Minutenschrittes genau in der 60- 

Sekunde fallen, 

5 • Schachuhr nach Anspruch 1 , 

15 dadurch gekennzeichnet, 

daf3 die elektronischen Blattchenf allanzeigen (1) 
als grafische Diagramme, vorzugsweise als Balken- 
diagramrae, ausgebildet sind und das Feld jedes Diagramms ' 
fiir den letzten Spielabschnitt , vorzugsweise die letzte 

20 Spielminute , in einzelne Segmente fiir jeweils eine 
oder mehrere Sekunden, in gleicher oder unter- 
schiedlicher Farbe und/oder Helligkeit unterteilt ist. 

6, Schachuhr nach einem der Anspruche 1 bis 5, 
25 dadurch gekennzeichnet, 

dafi jede analoge Spielzeitanzeige (4) fur die aktivierte 
Spielzeit eines uber die Programmanze ige (7) sichtbaren 
ausgewahlten Spielprogrammes mit der digitalen 
Spielzeitanzeige (3) fur die Restspielzeit uber einen 
30 Mikroprozessor der elektronischen Steuerschaltung (6) 
zeitsynchronisiert geschaltet ist, 

7. Schachuhr nach einem der Anspruche 1 bis 6, 
dadurch gekennzeichnet , 
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dafl jede elektronische Blattchenf allanzeige (1) fur 
den letzten Spielabschnitt und das Spielzeitende mit der 
analogen Blattchenf allanzeige (2) fur das Spielzeitende 
iiber den Mikroprozessor der elektronischen Steuer- 
schaltung (6) zeitsynchronisiert geschaltet ist. 

. Schachuhr nach einem der Anspruche 1 bis 7, 
dadurch gekennzeichnet , 

daB jede elektronische Blattchenf allanzeige (1) 
durch schrittweises Verldschen einzelner Segmente im Feld 
jedes Diagramms den zeitlichen Ablauf des letzten 
Spielabschnittes anzeigt. 

9. Schachuhr nach einem der Anspruche 1 und 8, 
15 dadurch gekennzeichnet, 

dafi jede elektronische Blattchenf allanzeige (1) durch 
Verloschen des letzten Segmentes im Feld des Diagramms 
und die zugehorifce analoge Blattchenf allanzeige 
(2) durch Fallen des Fallzeigers in der letzten 
Sekunde das Spielzeitende zeitgleich anzeigen. 



20 



10. Schachuhr nach einem der Anspruche 1 bis 9, 
dadurch gekennzeichnet, 

daB jede Lichtsignalanzeige (9) iiber eine Leuchtdiode 
25 farbige Lichtsignale anzeigt, die vorzugsweise in einer 
Farbe die aktivierte Spielzeit, in einer zweiten Farbe 
den letzten Spielabschnitt und in einer dritten Farbe 
das Spielzeitende signalisieren , und daB die Lichtsignal- 
anzeige (9) iiber Schalter (10) ein- und ausstellbar ist. 

30 

11. Schachuhr nach einem der Anspruche 1 bis 10, 
dadurch gekennzeichnet, 

daB sie neben den Hauptbetatigungstasten (5) weitere 
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Schalteinrichtungen (8) als Funkt ionstasten sowie eine 
Programmtafel (13) fur die Spielprogrammierung besitzt. 

12. Schachuhr nach einem der Anspruche 1 bis 11, 
5 dadurch gekennzeichnet , 

daB die Zeiger jeder analogen Spielzeitanzeige (4) durch 
die elektronische Steuerschaltung (6) iiber die 
elektronische Programmwahl nach der Programmtafel 
(13) autoraatisch entsprechend der jeweiligen 
10 Programmerfordernisse auf die vorgesehenen Positioner! 
einstellbar sind. 

13. Schachuhr nach einem der Anspruche 1 bis 12, 
dadurch gekennzeichnet, 

15 daB der letzte Zeitstand jeder eingestellten Spiel- 
programmierung bei Spielunterbrechung iiber eine 
Betatigungseinrichtung als stromsparender stand-by- 
Zustand einstell- und wieder reaktivierbar ist. ? 

20 14. Schachuhr nach einem der Anspruche 1 bis 13, 
dadurch gekennzeichnet, 

daB die Programmanzeige (7), die digitalen 
Spielzeitanzeigen (3) und die elektronischen 
Blattchenfallanzeigen (1) als eine elektronische 
25 Displayanzeige (12) dargestellt sind. 
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